
3º Ciclo do Ensino Básico 
(DL 139/2012 de 5 de Julho) 

Informação 
Prova de Equivalência à Frequência de Educação Visual 

Ano Letivo 2018/2019 

Disciplina / Código Educação Visual / 14 

Prova Escrita 

Duração (min) 90 + 30 (tolerância) 

Objeto de avaliação Características e estrutura da prova Critérios de Classificação 
	

Material específico necessário: Lápis de grafite, canetas e outros materiais riscadores (marcadores, esferográfica), lápis de cera, pastéis, lápis de cor, borracha e apara-lápis. 
Régua e esquadro de 30/60, compasso, transferidor. 

Observações: Não será permitida a permuta de materiais durante a prova. 
	

A prova tem por referência o programa de Educação 
Visual e permite avaliar a aprendizagem numa prova 
teórico-prática de duração limitada. 

A resolução da prova pode envolver:  

- a observação e o registo gráfico/plástico; 

- a aplicação de procedimentos e técnicas com correção 
e adequação;  

- a produção de novas mensagens, utilizando a 
criatividade e a invenção; 

- a resposta a questões teóricas; 

- a resolução de traçados geométricos simples/múltipla 
projeção ortogonal/perspetivas axonométricas. 

Prova apresenta exercícios práticos (de expressão gráfica 
livre e de expressão rigorosa) com algumas questões de 
resposta restrita e/ou de escolha múltipla. 

A prova é cotada para 100%. 

Estrutura 
- Questões com itens de seleção (escolha múltipla) e/ou 
itens de construção (resposta restrita); 
- Exercícios práticos de expressão gráfica livre, com recurso 
a meios atuantes diversificados, indicados, caso a caso, no 
enunciado; 
- Exercícios práticos de expressão rigorosa. 

 

- Qualidade da representação: fidelidade quanto à 
forma geral, proporção, expressão do traço, 
equilíbrio da composição, harmonia entre as partes e 
o todo, limpeza, modo de ocupação da página, 
utilização adequada dos materiais e instrumentos de 
registo indicados, utilização informada da cor. 

- Correção, rigor, enquadramento do desenho, 
regularidade e qualidade do traço, apresentação 
geral do objecto gráfico final. 

 


